LittleMEMO garden dj08559

2.5-5vuotiaille gﬁ% 2-4 pelaajaa @ 10 min

Kilpikonnat rakastavat ruokaa! Jokainen niistd pureskelee omaa hedelmainsa

tai vihannesta. Pelaajien pitdd muistaa kuka sy6 mitdkin...

Sisdlto: | pelilauta, 5 kilpikonnaa, 20 korttia

Pelin tavoite: Voittaa mahdollisimman paljon kortteja.

Alkujdrjestelyt:

Aseta pelilauta pelaajien keskelle. Jokainen pelaaja laittaa vuorollaan kilpikonnan
pelilaudalle, kertoo kilpikonnan varin ja minka hedelman tai vihanneksen paille kilpikonnan
laittaa.

Kuinka pelataan:
Pelaajat yrittavat muistaa mika hedelma tai vihannes on kilpikonnan alla. Kun kaikki 5
kilpikonnaa on pelilaudalle, nuorin pelaaja aloittaa. Han kaantaa kortin.

* Jos kortissa on kilpikonna, pelaaja kertoo miti luulee kilpikonnan
syovan. Vastaus tarkistetaan nostamalla kilpikonna ylos ja tarkistamalla.
Jos vastaus on oikein, pelaaja voittaa kortin ja laittaa kilpikonnan

paikalleen.

Jos vastaus on vaarin, mitaan ei tapahdu ja kortti laitetaan sivuun, pois pelista. Kilpikonna
palautetaan paikoilleen.

* jos kortissa on hedelma tai vihannes, pelaaja kertoo minka varisen
kilpikonnan alta hedelma tai vihannes [6ytyy. Vastaus tarkistetaan
katsomalla kilpikonnan alle.

Jos vastaus on oikein, pelaaja voittaa kortin ja palauttaa kilpikonnan paikoilleen.

Jos vastaus on vaarin, mitdan ei tapahdu ja kortti siirretdan sivuun, pois pelista. Pelaaja

laittaa kilpikonnan takaisin paikoilleen.

Pelivuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle, joka nostaa uuden kortin.

HUOM: Peli loppuu kun kortit loppuvat pakasta.

Kuka voittaa?

Voittaja on se pelaaja, jolla on pelin lopussa eniten kortteja.
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