. Peliohje
2Y2-5-vuotiaille 2-4 pelaajaa @ 10 mins.

Viidakossa on juhlat! Rakenna pyramidi, keilaile, heitd ja ota koppi, .....tee ndma ja monta
muuta pienta tehtdvaa voittaaksesi mitaleita. Ensimméinen hienomotoriikkaa ja esineiden
kasittelya harjoittava peli

AP

Sisalto:

6 eldintd, 20 korttia, 12 mitalia.

Alkuvalmistelut

Aseta eldimet poydalle laatikon ja mitalien viereen.
Sekoita kortit ja laita pakkaan kuvapuoli alaspdin.
Kuinka pelataan:

Pelivuoro siirtyy myodtdpaivadn. Nuorin pelaaja aloittaa nostamalla pakasta kortin ja
yrittaa tehdd kortin tehtdvan. Jokaista korttia saa yrittad 3 kertaa.
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Tehtava 1:Pyramidi.
Ota kuvassa olevat eldimet ja yritd asettaa ne paallekkain kuvan osoittamalla tavalla
Eldinten pitad pysya pinossa vahintaan 30 sek.

‘ Peliohje
27-5-vuotiaille 2-4 pelaajaa G 10 mins.

Viidakossa on juhlat! Rakenna pyramidi, keilaile, heitd ja ota koppi,......tee nédma ja monta
muuta pientd tehtdvda voittaaksesi mitaleita. Ensimmainen hienomotoriikkaa ja esineiden
kasittelya harjoittava peli

A

Sisalto:

6 eldinta, 20 korttia, 12 mitalia.

Alkuvalmistelut

Aseta eldimet poydalle laatikon ja mitalien viereen.
Sekoita kortit ja laita pakkaan kuvapuoli alaspain.
Kuinka pelataan:

Pelivuoro siirtyy myotapaivaan. Nuorin pelaaja aloittaa nostamalla pakasta kortin ja
yrittdd tehda kortin tehtdvan. Jokaista korttia saa yrittaa 3 kertaa.
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Tehtdva 1:Pyramidi.
Ota kuvassa olevat eldimet ja yrita asettaa ne paallekkain kuvan osoittamalla tavalla
Eldinten pitda pysyd pinossa vahintdan 30 sek.

« Tehtédvd 2:Heittdminen.

Ota kortin esittdma eldin ja yrita heittda se laatikkoon. Laatikko laitetaan n. 20 cm paahén
Eldimen on paadyttava laatikkoon, se ei saa kimmota sielta pois.

« Tehtévad 3:Tasapaino.

Ota kortin osoittama eldin ja yritd laittaa se padsi paalle. Eldimen pitaa pysyé pelaajan paan
paalld vahintaan 30 sek..

« Tehtdva 4:Karuselli

Ota kortissa oleva eldin ja yritd siirtad se seldn takana kadestd toiseen 3 kertaa. Eldintd ei saa
tiputtaa.

« Tehtdvd 5: Tahtadminen.

Ota kortissa olevat 2 eldintd. Aseta toinen eldin laatikon laidan péalle. Heittdjan on oltava
n. 20 cm péassa laatikosta. Yritd sitten tédhdata ja heittaa toisella eldimella toinen alas
laatikon padélta. Se ei haittaa jos laatikko kaatuu samalla.

+Tehtdvd 6: Heittaminen ja kiinniottaminen
Heita kuvan osoittama eldin ilmaan yhdella kadelld ja yritd ottaa kiinni samalla kadella.

Jos pelaaja onnistuu tehtavdssd, han saa palkinnoksi mitalin..
Sitten vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Kuka voittaa?
Kun kaikki mitalit on jaettu, voittaja on pelaaja, jolla on eniten mitaleja.

Maahantuoja: Ketunleikki Oy

« Tehtédva 2:Heittaminen.

Ota kortin esittama eldin ja yrita heittaa se laatikkoon. Laatikko laitetaan n. 20 cm paahan
Eldimen on paadyttava laatikkoon, se ei saa kimmota sieltd pois.

« Tehtéva 3:Tasapaino.

Ota kortin osoittama eldin ja yritd laittaa se paasi paalle. Eldimen pitaa pysyd pelaajan paan
paalla vahintaan 30 sek..

« Tehtdva 4:Karuselli

Ota kortissa oleva eldin ja yritd siirtda se seldn takana kédestd toiseen 3 kertaa. Eldintd ei saa
tiputtaa.

« Tehtdva 5: Tahtd@minen.

Ota kortissa olevat 2 eldintd. Aseta toinen eldin laatikon laidan péalle. Heittdjén on oltava
n. 20 cm padssa laatikosta. Yritd sitten tdhdata ja heittda toisella eldimelld toinen alas
laatikon p&alta. Se ei haittaa jos laatikko kaatuu samalla.

«Tehtdvd 6: Heittdminen ja kiinniottaminen
Heitd kuvan osoittama eldin ilmaan yhdelld kddelld ja yrita ottaa kiinni samalla kadella.

Jos pelaaja onnistuu tehtévéssd, han saa palkinnoksi mitalin..
Sitten vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Kuka voittaa?
Kun kaikki mitalit on jaettu, voittaja on pelaaja, jolla on eniten mitaleja.

Maahantuoja: Ketunleikki Oy



