@ Peliohje

Jos noppa nayttaa:

O . . : .

2%2- 5 vuotiaille 2-4 pelaajaa 10 min E;:i Silta: Pelaaja voi siirtdad minka tahansa eldimen pilkkireialta sillalle
4 pientd eldintd yrittavat paasta jadlautalla olevaan igluun. ;| - Iglu: Pelaaja voi siirtds mink tahansa eldimen sillalta iglulle.
Heidan pitda olla varoivaisia, koska jaasilta voi romahtaal
Pelin pelaaminen vaatii yhteisty6td ja opettaa lapsia .

. . . -H
pelaamaan ja voittamaan yhdessa. E ; ﬁ Jadpalat: Ja4 sulaa...pelaajan téytyy irrottaa yksi pilari sillasta.

* "

Sisalto: " Voittaja
4 g!éir)lt‘ri, 3 gellilalutag(l "’p_illllskirei!h'a"’ algityslauta, “u Kaikki pelaajat voittavat tai havidvét yhdessa.
1 jadsilta, 1 "iglu” madranpad), 6 sillan pilaria, Tnoppa Pelaajat voittavat, jos kaikki eldimet saadaan sillan yli igluun ennen kuin silta sulaa ja
Ennen aloitusta: J romahtaa.
Aseta 3 pelilautaa keskelle pdytda. Jaasilta asetetaan 2 pelilaudan . Jos silta romahtaa ennen kuin kaikki eldimet ehtivét igluun, pelaajat havigvat.
véliin, 6 pilarin paalle. "

Laita 4 eldintd aloituslaudalle, pilkki-
reian ymparille.

Saannot:
Pelaajat heittavat noppaa vuorotellen |
ja voivat siirtda mita tahansa eldinta

vuorollaan.

- - ”
Nuorin pelaaja aloittaa heittamalla - 3 A - » '}.- - ‘ﬂ
noppaa ja peli pelataan myotapaivaa. ;!: L 1‘ =
[ 3
- -
- —

Maahantuoja: Hiiviskettu Oy
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