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SOLOGIC B ﬁ CUBISSIMO

JEU DE PATIENCE

@ CONTENU DU JEU B772G
BUT DU JEU «1 cube fait de 7 piéces en bois

+60 cartes défis
(3 niveaux de difficulté)
1 base de jeu

Reconstituez le cube en utilisant
toutes les pieces.

DEROULEMENT DU JEU @s

« Posez les 7 piéces du cube et la base sur la table et posez les cartes défis a coté.

- Tirez une carte défi et positionnez les piéces imposées sur la base comme
indiqué sur la carte.

- Tentez alors de placer les pieces restantes afin d'obtenir un cube parfait.

* Yy * k7Y * kK

* Facile * % Moyen % % % Difficile

Pour chaque défi, une seule combinaison possible !
Solutions en fin de livret.
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A GAME OF PATIENCE EN

Sg GAME CONTENTS @f
AIM OF THE GAME +1 cube made of 7 wooden pieces

+60 challenge cards
Rebuild a complete cube using (3 levels of difficulty)

all the pieces. <1 board

HOW TO PLAY Q\

« Place the board and the seven wooden pieces on the table.

Place the challenge cards in a pile next to the pieces.

- Draw a card and place the pieces on the board as shown on the card.
« Then, try to fit the remaining pieces to build a perfect cube.

* Y * k7Y * ko

=

* Easy * * Moderate % % % Difficult

For each challenge, there is one and only one possible solution.
Solutions can be found at the end of this booklet.
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-1 Wiirfel der aus 7 Holzteilen

besteht
Bauen Sie den Wiirfel zusammen +60 Aufgabenkarten
und verwenden Sie dabei alle Teile. (3 Schwierigkeitsgrade)

«1 Spielunterlage

« Legen Sie die 7 Teile des Wiirfels und die Unterlage auf den Tisch und die
Aufgabenkarten daneben.

- Ziehen Sie eine Aufgabenkarte und legen Sie die geforderten Teile wie
angegeben auf die Unterlage.

- Versuchen Sie dann, die restlichen Teile so zu platzieren, um einen
perfekten Wiirfel zu erhalten.

CUBISSIMO©

* LT VY * kY

* Einfach * % Normal * % * Schwer

Fiir jede Aufgabe ist nur eine einzige Kombination méglich!
Losungen am Ende des Heftes.
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CONTENIDO @f

«1 cubo compuesto por 7 piezas
de madera

60 cartas de desafios
(3 niveles de dificultad)

-1 base del juego

OBJETIVO DEL JUEGO

Armar el cubo utilizando
todas las piezas.

DESARROLLO DEL JUEGO®~

+ Se colocan las 7 piezas del cubo y la base sobre sobre la mesay las cartas
de desafios a su lado.

- Se retira una carta de desafio y se colocan las piezas obligatorias sobre la
base como se indica en la carta.

- Luego, se intenta ensamblar las piezas restantes para obtener un cubo
perfecto.

* LT * kY

* Facil * * Medio * % * Dificil

iPara cada desafio, solo hay una combinacién posible!
Soluciones al final del folleto.

JUEGO DE PACIENCIA ES
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GIOCO DI PAZIENZA
CONTENUTO DEL G10CO

B ,
$SCOPO DEL GIOCO ) :ncI:lg)::;ormato da7 pezzi @f

Ricomporre il cubo utilizzando +60 carte sfida
tutti i pezzi. (3 livelli di difficolta)
+1 base di gioco

SYOLGIMENTO DEL GIOCO ©\

« Collocare i 7 pezzi del cubo e la base sul tavolo e disporre le carte sfida a lato.
« Pescare una carta sfida e collocare i pezzi richiesti sulla base, secondo le
indicazioni fornite sulla carta.

- Quindi, provare a posizionare i pezzi restanti in modo da ottenere un cubo
perfetto.

* YTy * K 7Y * ok k

* Facile * % Medio  * % % Difficile

Per ogni sfida, & possibile una sola combinazione!
Soluzioni in fondo al libretto.

CUBISSIMO ﬁ &

CONTEUDO

-1 cubo feito de 7 pecas
de madeira
+60 cartas de desafio
(3 niveis de dificuldade)
-1 base de jogo

OBJETIVO DO JOGO

Reconstituir o cubo utilizando
todas as pecas.

COMO JOGAR ©\

« Dispor as 7 pecas do cubo e a base em cima da mesa e colocar as cartas
de desafio ao lado.

- Retirar uma das cartas de desafio e dispor as pecas impostas na base tal
como indicado na carta.

- Tentar entao colocar as pegas restantes a fim de obter um cubo perfeito.

* Ty * kT * * ok

* Facil * * Médio * % % Dificil

Para cada desafio, apenas uma combinacao é possivel!
Solug¢des no fim do folheto.
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GEDULDSPEL

1% INHOUD VAN HET SPEL
v
DOEL VAN HET SPEL 1 kubus gemaakt &

van 7 houten stukjes
De kubus maken door alle stukjes +60 uitdagingskaarten
te gebruiken.

(3 moeilijkheidsgraden)
1 onderplaat

SPELYERLOOP ©\

- Leg de onderplaat en de 7 stukjes van de kubus op de tafel en leg de
uitdagingskaarten ernaast.

- Trek een uitdagingskaart en plaats de stukjes op de onderplaat zoals op
de kaart wordt aangegeven.

- Probeer vervolgens de andere stukjes en plaats de stukjes op de
onderplaat zoals op de kaart wordt aangegeven.

P~
* LT VY * kY
-

* Makkelijk ~ * * Gemiddeld * * % Moeilijk

Voor elke uitdaging is slechts één combinatie mogelijk!
Oplossingen achter in het boekje.
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SPELINNEHALL @f

«1 kub som &r gjord
av 7 tradelar

<60 utmaningskort
(3 svarighetsnivaer)

-1 spelplatta

SPELETS MAL

Aterskapa kuben genom att anvinda
alla delarna.

SPELETS GANG ®x

- Lagg kubens 7 delar och spelplattan pa bordet och lagg utmaningskorten
vid sidan om.

« Dra ett utmaningskort och lagg upp delarna som visas pa kortet pa
spelplattan och forsok sedan.
- Forsok sedan att placera resterande delar for att gora en perfekt kub.

* Ty * Kk 7T

* Latt * % Medel * % % Svar

Det finns endast en méjlig kombination for varje utmaning!
Loésningarna finns i slutet av haftet.
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7-99
GHED

SPIL DERKRAVER TALMODIGH

1% SPILLETS INDHOLD JP2G
SPILLETS FORMAL

«1 terning som bestar

af 7 dele
At lave terningen og serge for at +60 udfordringskort
bruge alle delene. (3 forskellige sveerhedsgrader)
+1 spilleplade

SADAN FOREGAR SPILLET ©\

- Laeg terningens 7 dele samt spillepladen pa bordet og
udfordringskortene ved siden af.

- Treek et udfordringskort og placer delene som vist pa kortet
pa spillepladen.

« Forsog herefter at placere de resterende dele, s& der dannes
en perfekt terning.

CUBISSIMO

* WY * kY * * *

* Nem * * Middel * % * Sveer

Der er kun én mulig Igsning til hver udfordring!
Lasningerne findes bagest i heeftet.

12

SOLOGIC

FOJIOBOJIOMKA

aPe
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1 KyOUK 13 7 flepeBAHHbIX

netanen
Cobpatb KybUK, cronb3oBas <60 KapTouekK ¢ 3afaHuaMN
BCE AleTann. (3 ypoBHA cnoxHocTh)

snrposoe none

- VirpoBoe none 1 7 fetanen Kybrika nonoxmTe Ha CTosl.

PaioM NONOXWTE KapTOUKM C 3aaHUAMY.

- BO3bMUTe KapTOUKy C 3afjaHNEM 11 BbIIOXKNWTE AETann Ha UTPOBOE MoJe,
KaK NMoKas3aHo Ha KapTouke.

- 3aTeM nocTapaiTecb 4O6aBUTb OCTalbHbIE AeTanu, YTobbl NPaBUIbHO
cobpatb Ky6uK.

* VT * kY * ok *

* [MpocTon * % CpepHuii % % % CNOXHbIN

[nA Ka)kaoro 3afaHuns BO3MOXHa TOJIbKO 0fiHa KOMGuHauusa!
PelieHnsa — B KOHLe 6poLuiopbl.
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