Peliohje l.udaxmjma

3 hauskaa pelia perheen pienimmille; Pelaaminen:

"
auskaa pelid perheen p & D daminen: N
Muistipeli, tasapainopeli ja rata. # *’ ol Ensimmadinen pelaaja heittdad noppaa ja yittaa 16ytaa nopan osoittaman eldimen katsomalla
|

valitsemansa palikan alle.

Jos han loytyy etsimansa eldimen, han voittaa sen itselleen ja asettaa sen eteensa.
Jos han ei l10yda etsimaansa tai jos palikan alla ei ole eldintd, vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Peli sisaltaa:

Jne...

Erityistilanne:

Kun noppa nayttaa eldintd, joka on jo 16ydetty, siirtyy vuoro seuraavalle pelaajalle.
Kuka voittaa?

Pelaaja, joka I0ytaa eniten eldimia.

1 eldinnoppa, 1 vdrinoppa, 15 erimuotoista "palikkaa” ja 6kpl eldimia.

Peli 1- 2 -4 pelaajaa
Elaimet kavelylla

. - -

Osat: [ Y % Peli 3 - 1-4 pelaajaa

15 palikkaa, 1 eldin/pelaaja, 1 vdrinoppa ~ Tasapainopel

Valmistelut: Osat:

15 palikkaa asetetaan ympyraan, niin ettd varit toistuvat seuraavassa jarjestyksessa, punainen/ 15 palikkaa, 6 eldinta.

vihred/sininen. Ensimmainen palikka on neliGnmuotoinen, jossa on punainen ruutu. .

Kaikki elaimet asetetaan ensimmadiseen ruutuun. Valmistelut:

Pel . ) Kaikki palikat asetetaan pelaajien ulottuville. Isot nelidpalikat asetetaan
€laaminen: keskelle pelialuetta.

Pelaajat heittdvat noppaa vuorollaan. Jokainen pelaaja liikuttaa eldintddn nopan osoittaman

vdriseen ruutuun (palikan paalle). Pelaaminen:

Jos pelaaja siirtaa eldimensa palikalle, joka on jo varattu, hdanen pitaa asettaa eldimensa toisen Versio 1:

viereen. Jos nappulat putoavat alas, joutuu viimeisena tullut, ja vain han, palaamaan edelliseen Pelaajat valitsevat vuorollaan palikan tai eldimen, jotka asetetaan

saman variseen ruutuun. Muut pysyvét paikoillaan. Kun pelaajat Iahestyvat loppua ja joku saa pasllekkain. Se joka kaataa tornin havia. '

vuorollaan varin, jota ei radalla enda ole, han jaa paikoilleen.

Kuka voittaa? Versio 2 :

P L P . : : 1vdrinoppa, 1 eldinnoppa
Se pelaaja, joka ensimmaisend padsee radan viimeiselle palikalle, voittaa. Osat: oo = T
Viimeiselle palikalle on paastava juuri oikealla varilla. Jos pelaaja ei saa viimeista palikkaa vastaa- Jo'kaulnen.pelaaja he.lttaa)/uorolle.)an kahta noppaa. Varlnpaaa.maa.raa.
vaa varid, han joutuu palaamaan edelliseen nopan vdriseen ruutuun. mika palikka pelaajan taytyy laittaa pinoon. Vuorollaan voi valita joko
noppien osoittaman eldimen tai palikan, jonka laitaapinon paallinmai-

seksi. Pelin loppua kohti ei enaa olekaan noppia vastaavia
palikoita ja eldimia, silloin pelaaja menettda vuoronsa.

palikat ja eldimet saa asettaa pinoon
joko paallekkain tai sisakkain.

Peli 2 - 2-4 pelaajaa
Piilota ja I6yda

Osat:
6 isoa palikkaa (3 neli6ta, 3 pyoreaad)

1 elainnoppa, 6 elinta. Pelaaja, joka ensimmadisend kaataa

. pinon, haviaa.
Valmistelut:

Palikat asetetaan pelialueen keskelle riveihin.
Aikuinen piilottaa kunkin palikan alle yhden eldimen.
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