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Reégles du jeu

+4 ans 1 enfant

UN TABLEAU POUR DECOUVRIR LA NOTION DU TEMPS EN JOUANT.

Ma semaine

Contenu : 1 maison magnétique, 85 aimants, 1 planche d'autocollants.

Préparation du jeu : Avec I'enfant, repérer le matériel et les activités proposées,
ainsi que les aimants de la météo.

Mise en place et déroulement du jeu :

» Positionner I'aimant qui indique le jour au-dessus du jour correspondant. Il sera
& déplacer chaque matin sur le jour suivant.

Météo du jour

Jour présent

Vendredi

Déjeuner d la cantine

Qui vient me cherche ce soir?

Les aimants blancs avec un cadre permettent d I'enfant de dessiner la personne de son
choix pour une activité avec celle-ci (retour de I'’école, nuit chez cette personne, etc.).

Ala fin de la semaine, I'enfant aura une vision globale de ses activités passées.
Il pourra évoquer et revenir sur les différents moments, petits ou grands, des jours
écoulés.

- Retirer les aimants d la toute fin de la semaine afin de préparer la semaine suivante
avec I'enfant. Il pourra ainsi repérer les activités qui rythment ses semaines, mais
également les événements particuliers.

ACTIVITES DE
LA SEMAINE

Faire les courses
au marché

Départ en
vacances

Tennis
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Jouer a unjeu

Temps d’écran
(jeu, lecture...)

LE TEMPS QU!IL
FAIT, LA METEO

Visite des Au parc
grands-parents

& fx0

Déjeuner

. > Faire les courses
a la cantine

au magasin

Jardiner Féter un Noél Paques Halloween La galette
anniversaire des rois

+

Faire du
manége

Rendez-vous Rendez-vous Rendez-vous En forét
chezledentiste  chezle médecin ophtalmologue

Ala mer,
a la plage

Au musée Judo, karaté

Dormir chez N
un copain crépes...

Chandeleur, Chez
le coiffeur

Football, Dessin, Lecture
basketball...

peinture...

Trottinette...

Se déguiser

Ala kermesse Offrir
un cadeau

Voir un feu Musique,
d’artifice chordle...

CADRE A
COMPLETER

A personnaliser

@ ©

Il neige. Il pleut. Il fait beau. Soleil et nuages.



@ Rules of the game

4+ years 1 player

A CHART FOR DISCOVERING THE NOTION OF TIME THROUGH PLAY

My week

Contents: 1 magnetic house chart, 85 magnets and 1sheet of stickers.

Introducing the game: Help the child to identify the materials and the activities
proposed, as well as the weather magnets.
Game set-up and playing the game:

- Place the magnet indicating the current day above the day in question. The magnet
should be moved one day forward every morning.

Monday Tuesday Wednesdal Tuesday Wednesday Thursday
[ ORI T —TCm L L | =1

- Help the child arrange their week’s activities on the chart.

Today’s weather

Today

Tuesday Wednesday Thursday

= e
| | &l |

Lunch at the cafeteria

Who is picking me up
this afternoon ?

To personalise the chart, the white magnets with frames can be used by the child
to draw the person of their choice for an activity with that person (the person they
come home from school with, for example, or stay overnight with).

At the end of the week, the child will have a complete picture of the activities they
have completed. They will be able to recall and look back on the different moments,
big and small, that have taken place over the past few days.

- Toke down the magnets at the end of the week in order to start preparing for the
next week with the child. The child will be able to identify regular activities that
punctuate their weekly schedule, as well as one-off special events.

THE WEEK’S
ACTIVITIES

Lunch at the School Visit from Géingi Baking
cafeteria grandparents to the park

& fx0

Going shopping

Going to the Gardening Celebrating Christmas Easter Halloween
market a birthday

Dentist's Doctor's Optician's Out in the

Going on a 3 c |
appointment appointment appointment forest

carousel

Going on a trip, Museum visit At the seaside Judo, karate Horse riding Dance Riding a bike
on holiday or the beach practice

At the
hairdresser’s

Playing tennis Football, Drawing, Reading

aw Sleepover at a
basketball... painting...

friend’s house

d
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Playing a game  Scooter riding, Dressing up Guy Fawkes Music, choir... Goin? ) Giving a
roller skating... night to the fair present
TO BE
COMPLETED
Screen time Customise this
(games, reading) square
WHAT Q
THE WEATHER
IS LIKE
It’s snowing. It’s raining. It’s sunny. It's sunny and

cloudy.



@ Spielregeln

4+ Jahre 1 Spieler

EINE TAFEL, UM SICH SPIELERISCH MIT DEM KONZEPT ZEIT VERTRAUT ZU MACHEN

Meine Woche

Inhalt: Tmagnetisches Haus, 85 Magnete, 1 Aufkleberbogen.

Vor dem Spiel: Sich gemeinsam mit dem Kind das Material, die Aktivitdten sowie die
Wettermagneten anschauen.

Spielvorbereitung und -verlauf:
- Der Magnet, der den Tag anzeigt, wird Uber dem entsprechenden Tag angeordnet.
Jeden Morgen wird er auf den ndchsten Tag verschoben.

Wetter an diesem Tag

Heutiger Tag

Dienstag Mittwoch Freitag

55\ Bi |mn| &)
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Mittagessen in der Kantine

Wer holt mich heute Abend ab?

Das Kind kann auf den weiBen Magneten mit Raohmen die Person seiner Wahl fur eine
Aktivitdt mit dieser Person malen (Rickkehr von der Schule, Ubernachtung bei dieser
Person usw.).

Am Ende der Woche hat das Kind eine Ubersicht Uber seine zurlckliegenden
Aktivitaten. Es kann auf die verschiedenen kleinen und groBen Ereignisse der
vergangenen Tage zuruckblicken.

- Ganz am Ende der Woche werden die Magnete entfernt, sodass das Kind
die ndchste Woche vorbereiten kann. So kann es die Aktivitdten, die seinen
Wochenrhythmus bestimmen, aber auch besondere Ereignisse identifizieren.

AKTIVITATEN
DER WOCHE

Mittagessen in In der Schule Besuch der Im Park Im Supermarkt
der Kantine GroBeltern einkaufen

& fx0

Geburts- Weihnachten Ostern Halloween Dreikonigsfest
tagsfeier

Auf dem Markt
einkaufen

+
Kochen Bei einer Karussell Zahnarzttermin Arzttermin Augenarzt- Im Wald
Aufflhrung fahren termin
Reise-/ Im Museum Am Meer, Judo, Karate Reiten Tanzen Fahrrad

Urlaubsbeginn am Strand

Tennis FuBball, Zeichnen, Lesen Bei einem Pfannkuchen
Basketball ... malen ... Freund essen

d
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Ein Spiel Roller fahren ... Sich verkleiden Ein Feuerwerk Musik, Chor Auf dem Ein Geschenk

spielen anschauen Jahrmarkt schenken
LEERER
RAHMEN
Zeit vor dem Individuelle
Bildschirm Gestaltung
WETTER Q %:%
Es schneit. Es regnet. Es ist sonnig. Sonne und

Wolken.



@ Reglas del juego

4+ afos 1 jugador

UN TABLERO PARA APRENDER LA NOCION DEL TIEMPO JUGANDO.

Mi semana

Contenido: 1casa magnética, 107 imanes, 11dmina de stickers.

Preparacion del juego: Identificar con el nifio el material y las actividades
propuestas, asi como los imanes relacionados con la meteorologia.

Colocacion y desarrollo del juego:

- Colocar elimdn que indica el dia encima del dia correspondiente. El imdn deberd
desplazarse cada mafana al dia siguiente.

Meteorologia

Hoy

Martes Miércoles Viernes

55 51 |=n| &

Comer en el comedor

¢ Quién viene a
buscarme esta tarde?

Los imanes blancos con un recuadro ofrecen al nifio la posibilidad de dibujar a la
persona que elija para realizar una actividad con ella (volver del colegio, dormir en
casa de esta persona, etc.).

Al terminar la semana, el nifo tendrd una vision global de las actividades que ha
realizado. Podrd mencionarlas y comentar los diferentes momentos vividos, mejores
o peores, durante los dias pasados.

- Retirar los imanes al final de la semana para preparar con el nifio la semana
siguiente. De esta forma, el nifio podrd identificar las actividades que componen
sus semanas, pero también los acontecimientos especiales.

ACTIVIDADES
DE LA SEMANA

Visita de los Hacer un Ir al
abuelos pastel

@

Comer en el
comedor

Celebrar un Navidad Pascua Halloween El roscon
cumpleafos de Reyes

Ir al mercado

+
Ver un En el tiovivo Cita en el Citaenel Citaen el En el bosque
espectdculo dentista médico oftalmdlogo
.l ~
De vacaciones En el museo Judo, kdrate Equitacion Baile Ciclismo

)

1 "
Tenis Futbol, Dibuijo, Lectura Dormir en casa Comer crepes Irala
baloncesto... pintura... de un amigo peluqueria
‘ l
Jugar a un Ir en patinete, Disfrazarse Ver los fuegos  Musica, cantar En la feria Hacer un
luego en patines... artificiales en el coro... regalo
CASILLA POR
COMPLETAR
Tiempo de Para
pantalla personalizar

EL TIEMPO Q
QUE HACE, LA
METEOROLOGIA

Nieva. Llueve. Hace bueno. Sol y nubes.
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Regole del gioco La mia
°

+ 4 anni 1 giocatore settlmana

UN QUADRO PER SCOPRIRE LA NOZIONE DEL TEMPO GIOCANDO.
Contenuto: 1 casa magnetica, 85 magneti, 1 foglio di adesivi.

Preparazione del gioco: con il bambino, individuare il materiale e le attivitd proposte,
nonché i magneti del meteo.

Preparazione del gioco:
- posizionare il magnete che indica il giorno sopra al giorno corrispondente. Ogni
mattina, dovrd essere spostato sul giorno successivo.

Martedi Merc:
I -

Lunedi Martedi Mercoledi
1 ) o o

- Posizionare le attivita della settimana insieme al bambino.

Meteo del giorno e

Giorno corrente <

i | 3E5i = &

Pranzo in mensa m -

Chi viene a prendermi stasera?
—

Per personalizzare il quadro, i magneti bianchi con cornice permettono al bambino
di disegnare la persona di sua scelta per un’attivitd da svolgere insieme (rientro da
scuola, pernottamento a casa di questa persona, ecc.).

Alla fine della settimana, il bambino avrd una visione globale delle sue attivitd
passate. Potrd ricordare e ripercorrere i vari momenti, piccoli o grandi, dei giorni
trascorsi.

- Togliere i magneti alla fine della settimana per preparare la settimana successiva
con il bambino. Potrd cosi individuare le attivitd che scandiscono le sue settimane,
nonché gli eventi specidali.

ATTIVITA DELLA
SETTIMANA

Fare la spesa
in negozio

Pranzo in
mensa

o

Fare la spesa . Fare Festeg?iare un Natale Pasqua Halloween
al mercato giardinaggio compleanno

+
Cucinare Spettacolo Fare le pulizie Appuntamento A;yauntamento Appuntamento Nel bosco
dal dentista al dottore dall’oculista

T ] e
Viaggio, partenza Al museo Almare, in Judo, karate
in vacanza spiaggia

Danza Bicicletta

Tennis Calcio, basket, Disegnare, Lettura Dormire Preparare Dalla;
pallamano... dipingere... da un amico pancake, crépe parrucchiera

d
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Giochi da Monopattino, Travestirsi Vedere i fuochi  Musica, coro... Luna park Fare un regalo
tavolo pattini... d’artificio
RIQUADRO
DA RIEMPIRE
Tempo davanti Da personalizzare
agli schermi
IL TEMPO CHE Q
FA, IL METEO
Nevica. Piove. E bello. Sole e nuvole.



@Regasdoiocde . A minha semana

+ 4 anos 1 jogador

UM QUADRO PARA APREENDER A NOQAO DO TEMPO ATRAVES DO JOGO.
Conteddo: 1 casa magnética, 85 imds, 1 quadro adesivo.

Preparagdo do jogo: Juntamente com a crianga identificar o material e as atividades
propostas, e visionar os imds relativos & meteorologia.
Instalagéo e como jogar:

- Colocar o imd que indica “hoje” sobre o dia corrente. Este imd deve ser deslocado,
cada dia de manhd, para o dia seguinte.

Terca-feira Quarta-feira
I -

Tempo hoje

Hoje

Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

Almocgo na cantina

Quem vai buscar-me
hoje a tarde?

Os imé@s em branco com uma moldura permitem d crianca desenhar a pessoa d
sua escolha para uma dada atividade (regresso da escola, dormir em casa dessa
pessoa, etc.).

No fim de cada semana, a crianga obtém uma vista global das atividades realizadas
nessa semana. Ela poderd descrever e recordar todos os momentos, menos e mais
importantes, dos Ultimos dias.

- Retirar os imds no final de cada semana e preparar a semana seguinte com a
crian¢a. Ela poderd assim identificar as atividades regulares que pontuam as suas
semanas e os eventos especiais.

ATIVIDADES DA
SEMANA

Fazer compras
no mercado

Viagem de
férias

2

Ténis

d
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Brincar um
pouco

Tempo passado
em ﬁgte doecrd

O TEMPO HOJE,
METEREOLOGIA

Almogo na Visita dos avos Fazer bolos Fazer compras
cantina na loja

& fx0

Jardinar Festa de Natal Pdscoa
aniversario

Halloween

+

Consulta no
oftalmologista

Dar voltas de Consulta no Consultano
carrossel dentista médico

£

Judo, karaté

A beira-mar, Equitagdo

na praia

No museu

)

Futebol, Desenho, Leitura

basquetebol... pintura...

Ver um fogo
de artificio

Dormir em casa

. Comer crepes
de um amigo

Andar Disfargar-se
de trotinete...

Musica, coro... Na feira Dar um
presente

QUADRO A
COMPLETAR

A personalizar

-

Estd a nevar.

O

Estd a chover. Dia cheio de sol. Sol e nuvens.



Spelregels - k
M I I n we e ACTIVITEITEN
P VAN DE WEEK
vanaf 4 jaar lfﬁi\ 1speler

EEN PLANBORD OM SPELENDERWIJS TIUDSBESEF TE ONTWIKKELEN.

Lunchen Naar school Opa en oma Naar de Boodschappen
op school op bezoek speeltuin doen

"

Een verjaardag Kerstmis Pasen Halloween Driekoningen
vieren

Inhoud: 1 magnetisch huis, 85 magneten, 1 vel stickers.

Voorbereiding van het spel: Bekijk samen met het kind de aangeboden materialen en
activiteiten en de weermagneten.

Voorbereiding en spelverloop:

- Leg de oranje driehoekige magneet op de dag van vandaag. Deze mag elke ochtend
naar de volgende dag worden verplaatst.

Afspraak bij Afspraak bij Afspraak bij Naar het bos

Naar een
voorstelling de tandarts de dokter de oogarts
Maandag Dinsdag Woensdad Dinsdag Woensdag Donderdag
A 1 o 1 BT e ==
- Leg samen met het kind de activiteiten van zijn week neer.
| - | "‘ B -
Op vakantie Naar een Naar het Judo, karate Dansen
Weer van vandaag museum strand

Dag van vandaag

Woensdag Vrijdag

eI

Logeren bij Pannenkoeken

Tennis Voetbal, Tekenen, ' ]
een vriendje eten

Lunchen op school basketbal... schilderen...

d
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Wie komt mij vanmiddag ophalen?

Een spelletje Steppen... Verkleden Vuurwerk kijken Naar een Naar de kermis  Een cadeautje
doen

concert geven

Op de witte magneten met kleurkader kan het kind de persoon naar keuze tekenen -
voor een activiteit met die persoon (ophalen van school, logeren enz.).
Aan het einde van de week kan het kind zien welke activiteiten het heeft gedaan.
Bovendien kun je samen met het kind de verschillende momenten (belangrijke en Schermtid Zelf invullen
minder belangrijke gebeurtenissen) van de afgelopen dagen bespreken. (spelen lezen.)
- Haal de magneten er aan het einde van de week af om samen met het kind de Q
volgende week te plannen. Zo kan het kind zien welke activiteiten en eventuele WV\é’E‘EYso.?ERT,
bijzondere gebeurtenissen er die week op de agenda staan. HET WEER

Het sneeuwt. Hetregent.  Hetis mooi weer. Zonen wolken.



@ Spelregler

Min vecka
+46r gﬁ% 1spelare

EN TAVLA FOR ATT PA ETT LEKFULLT SATT UTFORSKA OCH LARA SIG OM TIDENS GANG.
Innehall: 1 magnetiskt hus, 85 magneter, 1 ark med klistermdrken.

Spelférberedelse: G& igenom de olika delarna och de féreslagna aktiviteterna samt
vadermagneterna med barnet.

Spelférberedelser och spelets géng:
- Placera magneten som anger vilken dag det dr ovanfor motsvarande dag. P&
morgonen dagen efter flyttas den till nasta dag.

Mandag Tisdag Onsdag Tisdag Onsdag Torsdag
[ ORI T —TCm L I | =1

» Placera ut veckans aktiviteter tillsammans med barnet.

Dagens vader e

Idag <@~

Tisdag Onsdag Torsdag Fredag

i i | &

Ata lunch i matsalen m -

Vem hdmtar mig ikvall?

For att kunna gora tavlan personlig finns det vita magneter med en ram runt om dar
barnet kan rita en person som barnet vill gora ndgot med (g& hem frdn skolan, sova
over hos, osv.).

I slutet av veckan har barnet en overgripande bild av de aktiviteter som det har gjort.
Barnet kan komma ihdg och gé tillbaka till de olika hdndelserna, stora som smd, och
dagarna som har gatt.

- I slutet av veckan plockar du bort magneterna sé att du tillsaommans med barnet kan
forbereda infér ndsta vecka. Barnet lar sig pd sé sdtt att kdnna igen de aktiviteter
som sdtter takten for hens vecka, och samtidigt kanna igen specifika handelser.

Aka bort, p& P& muséum Vid vattnet, Judo, karate Ridning Dans

d
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VECKANS
AKTIVITETER

Ata lunchi | skolan Besoka mor- Handla i aoffdren
matsalen eller farfordidrar
Handla pd Arbeta i Fira en Jul Halloween Véffeldagen

marknaden tradgdrden fodelsedag

+

Gartil Ga till doktorn
tandldkaren

21

Aka karusell Gd till optikern

semester pa stranden

Ata
pannkakor ...

Sova Gver hos
en kompis ...

Tennis Fotboll,
basket ...

Spela spel Aka sparkcykel Kla ut sig

Titta pd Spela musik, P& basar, Ge bort en
fyrverkerier sjunga i kor ... moarknad, folkfest present
MAGNET ATT
FYLLA |
Skdrmtid Gor personlig

(spel, lasning ...)

VAD AR DET Q
FOR VADER?

Det snoar. Det regnar. Det dr soligt. Vaxlande
molnighet.



@ Spilleregler

Min uge
+46r gﬁ%\ 1 spiller

EN TAVLE DER LERER BARNET OM TID, MENS DET LEGER.
Indhold: 1 magnetisk hus, 856 magneter, 1 ark med klistermcerker.

Forberedelse af spillet: Snak om de forskellige dele og de foresldede aktiviteter med
barnet samt om vejrmagneterne.

Forberedelse og sddan foregar spillet:
- Placer dagsmagneten over den aktuelle dag. Den skal flyttes hver dag.

Mandag Tisdag Onsdag
| Tl

- Placer ugens aktiviteter sammen med barnet.

Dagens vejrudsigt e

Dagenidag g7

Tisdag Onsdag Torsdag Fredag

i B | n| 5

Spise frokost  [B9@ —

Hvem kommer og henter mig? o

Barnet kan personalisere sin tavle og tegne en person eller en aktivitet med denne
person pd de hvide magneter (hjem fra skole, overnatte hos personen osv.).

Ved ugens slutning har barnet et overblik over alle ugens aktiviteter. Han/hun kan
snakke om de forskellige store og smdé ojeblikke ilebet af ugen.

- Fiern magneterne, ndr ugen er slut for at forberede den kommende uge sammen med
barnet. P& den mdde far han/hun overblik over ugens scedvanlige aktiviteter, men
ogsa scerlige begivenheder.

UGENS
AKTIVITETER

P& ferie

Tennis

d
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Spille breetspil

Skoermtid

VEJRET

Frokost i skolen

Havearbejde

P& museum

Fodbold,
basketball...

Kore pd
lobehiul...

RAMME SOM
KAN UDFYLDES

-

Det sner.

| skole

Fodselsdagsfest

Kore pd
karrusel

Ved havet,
stranden

Udklcedning

Bestem selv

Det regner.

Besog hos
bedsteforceldre

Jul
Tandlcege

£

Judo, karate

Se fyrvecerkeri

O

Solen skinner.

| pdrkén

Péske

Leege

Ridning'

Overnatte hos
en ven, veninde...

Musik, kor...

Sol og skyer.

Halloween

Djenlcege

Dans

Fastelavn

Skolefest

Spise
pandekager

| skoven

Give en gave



MpaBuaa nrpbl
P P Mosa Hepens
HauuHasa c 4 net gﬁ%\ 1urpok

UrPOBOE TABJ10 AJ11 BHAKOMCTBA C NOHATUEM BPEMEHMU
WrpoBoi KoMNAeKT: 1 MOrHUTHBIM AOMKK, 85 MATHUTOB, 1 INCT C HOK/1ENKAMU.

Mepepn Havyanom urpbl: BMecTe ¢ pebeHKOM PACCMOTPUTE COAEPXKMMOE UMb,
N3yynTe HOGOP MATHNUTOB C 3AHATUAMY U MOrOAHBIMU SBIEHNSMA.

MoAaroToBKa u XoA Urpbl:
» [loMecTnTe MArHUT TeKyLW,ero AHA Ha4 COOTBETCTBYIOWMM AHEM Heae/ N N He
306bIBANTE MEHATL €ro Ka>X goe yTpo.

C T ] ] IO T

- BMmecTe C pe6eHKOM pasmecTrTe HA Tabno SANNAHNPOBAHHbDbIE HO HeAe/ 1O 3AHATNA.

MNoropga cerogHs

CerogHsaWwHUN aeHb

Brophuk

=g

Ob6epn B CTONIOBOM

KTo npuaeT 3a MHOW Be4epoMm?

Ha nycTbix MArHUTAX C PAMKOW pebeHOK MOXET PUCOBATL /IOAEN, KOTOPbIE BMECTe C
HVM YUQCTBYIOT B TOM W/IM MIHOM 3AHATUN (C KeM pebeHOK BO3BPALLAETCS U3 LLKO/bI, Y
KOro HouyeT U T. 4.).

B utore y pebeHKa AOMKHO CNOXUTLCH MOMHAA KAPTYHA TOro, YeM OH 3AHVMA/ICS B
TeyeHVe Heenu, 1 OH CMOXET BO3BPALLATLCH K CBOEMY CMMCKY, YTOObl BCMIOMHUTb
OCHOBHbIE COOBITUS NpoWeawnX oHeN — OT Hanbonee A0 MEHee BAXKHbIX.

» B KoHUe Hepenv BMecTe ¢ pebeHKoOM CHUMKUTE ¢ TabN0 BCe MArHUTbI, YTOObI
MNoAroTOBUTHCS K HOUA/Y HOBOW HedenNn. OTO MOMOXET pebeHKy MonyunTsb
npencTaBneHue O CBOVIX MPYIBbIUHBIX 3AHATUAX, O TAK>XKE BblAENNTb U3 3TOrO CrMCKa
ocobble cobbITUA.

PACMOPSIIOK
HEOENU

Moxomd, Ha PbIHOK

KaHuKy bl,
nyTewecTtsne

TeHHnC

Wrpbl

Bpems 3a
AKPAHOM

KAKAS
CErogHs
norogAa

Oben s Ypoku B LKone MoceuweHne Mporynka B
CTONOBOM 606ywkn ¢ napke
AEAYyWKON

Pa6ota B cagy  [eHb poxaeHus HoBbIN rog,

Moxof, B TeaTp KaTaHue Ha Moxog K Moxona, K Bpavy
Kapycenu 3y6GHOMY Bpady

MoceteHne OTabIX HO Asono, kapate  BepxoBad e3na
My3es Mope, nnsxe

dyT60n,
6acket60n Apyra, noopyru

YreHne Houeska y

KaTtanve Ha KapHasan Moxop, Ha YPOKU My3biKu,
camokaTe canot xop
MArHUT a4
3AMONHEHUA

Ocobble 3aHATUSA,
MeponpuaATnS

-

naoet cHer. Noet noxap. Tennon CorHue ¢
CO/HEYHO. o6naKamu.

MpuroTtosneHne
TOPTUKA,
JIOKOMCTBA

Moxop K
odpTanbmornory

TaHub!

Macnenvua,
G6NNHDI

[Oetckinn
YTPEHHIK

Moxon B
cyrnepmapkeT

MPA3aHNYHDBIN
nupor

Mporynka B
necy

Moxop, Kk
napukMaxepy

BpyuyeHve
rnoaapka



Ma semaine

My week * Meine Woche * Mi semana
La mia settimana * A minha semana * Mijn week
Min vecka * Min uge * Mos Hepensa
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