
MYSTER travel
4-12 vuotiaille	 2-5 pelaajaa 

Sisältää: 54 korttia 
9 kohtausta x 6 korttia per kohtaus 

Pelin tavoite: Ole nopein löytämään “poikkeavat” 
(p ienet es ineet ta i p ienet e lä imet) , jotka 
piileskelevät eri kohtauksissa. 

Pelin valmistelu: Sekoita 54 korttia ja aseta ne pinoon 
pöydän keskelle kuvapuoli alaspäin. 

Pelin kulku: Vanhin pelaaja aloittaa, ja peli jatkuu 
myötäpäivään. 

Kun kaikki pelaajat ovat valmiita ja keskittyvät, pelaaja 
kääntää pinon päällimmäisen kortin ja asettaa sen 
kuvapuoli ylöspäin pinon viereen, jotta kaikki pelaajat 
näkevät sen kunnolla.   

Kaikki pelaajat pelaavat yhtä aikaa ja katsovat korttia 
etsiessään poikkeavaa: pientä esinettä tai eläintä, joka ei 
sovi kortin kohtauksen teemaan. Ensimmäinen pelaaja, 
joka uskoo löytäneensä poikkeavan, asettaa 
etusormensa sen päälle (osoittaakseen sen muille 
pelaajille) ja huutaa esimerkiksi: “Kirahvi!” tai “Suklaa!”. 

Kirahvi! Suklaa!



– Jos pelaaja on oikeassa ja muut pelaajat näkevät, että 
kyseessä on todella poikkeava esine tai eläin, hän 
voittaa kortin ja pitää sen edessään. Sen jälkeen alkaa 
uusi kierros. 

– Jos pelaaja on väärässä ja osoittaa kohtaa, joka ei ole 
poikkeava, kierros jatkuu ilman häntä. Muut pelaajat 
voivat jatkaa poikkeavan etsimistä, mutta tämä pelaaja 
ei voi enää osallistua tai voittaa korttia. Kun joku 
pelaajista löytää poikkeavan, hän voittaa kortin, ja uusi 
kierros alkaa. 

Huomio: Jos kukaan pelaajista ei löydä oikeaa vastausta, 
kortti poistetaan pelistä.  
Uuden kierroksen aloittamiseksi seuraava pelaaja odottaa, 
kunnes kaikki ovat valmiita, ja kääntää uuden kortin 
pinosta. Näin jatketaan, kunnes kaikki kortit on käännetty.  
Tärkeää:  
- jokaisessa kortissa on vain yksi poikkeava esine tai eläin.  
- sama poikkeava esine tai eläin ei koskaan esiinny muilla 

saman kohtauksen korteilla.  
- jos pelaaja osoittaa oikeaa poikkeavaa esinettä tai 

eläintä etusormellaan mutta sanoo sen nimen väärin, 
hän voittaa silti kortin. 

Pelin loppu: Peli päättyy, kun pinossa ei ole enää kortteja. 
Voittaja on se, joka on voittanut eniten kortteja!
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