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PUICK PUICK

5 - 99 vuotiaille

2 - 4 pelaajaa

Sisdlto: 40 oranssia korttia (ndyttely)
40 violettia korttia (huuto)
50 vihreda korttia (huuto + néyttely)

Pelin tavoite: olla ensimmainen, joka voittaa 10
korttia.

Pelin sdannot: Kaikki kortit asetetaan poydan
keskelle kuvapuoli alaspéin. Nuorin pelaaja
aloittaa. Peli etenee myGtapaivaan.
Ensimmaéinen pelaaja nostaa kortin ja katsoo
sitd ndyttdméatta muille. Hanen on saatava
muut arvaamaan, mitéd kortissa on (samaa
kuvaa voi tulkita monella eri tavalla. On
esittdvan tai huutavan pelaajan paatettavissa,
vastaako muiden arvaama sana kuvan
siséltod).

Kortin vérin mukaan pelaajan on joko
nayteltava (oranssit kortit), huudettava
(violetit kortit) tai sekd nayteltava etta
huudettava (vihreat kortit).




Jos joku pelaajista arvaa oikein, esityksen tehnyt
pelaaja saa pitda korttinsa. Jos kukaan ei arvaa
oikein, kortti laitetaan takaisin pakan alle. Taman
jalkeen seuraava pelaaja nostaa uuden kortin, ja peli
jatkuu ndin eteenpdin.

Ennen pelaamista on sovittava, kuinka monta
korttia tarvitaan pelin voittamiseen. Taméan voi
valita itse esim. pelaajien jaksamisen ja idn mukaan.
(Esimerkiksi 5 korttia nopeaan peliin, 20 korttia
pidempéén peliin...)
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