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lka: 2.5-5-vuotiaille
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| Sisalto: 30korttia (15 paria)

Pelin tavoite: Saada mahdollisimman monta paria

Elaimet etsivat ystavaa - auta niita loytamaan ystavat!

- J) Pelaaminen:
@ Sekoita kortit ja jaa kaikille pelaajille 4 korttia, jotka laitetaan

@

poydalle pelaajien eteen, kuvapuoli ylospain.
Loput kortit laitetaan pinoon kuvapuoli alaspdin pakaksi. )

Nuorin pelaaja aloittaa, pelia pelataan myotapaivaan.

korttiensa viereen. Pelaaja katsoo sitten tarkasti omat ja muiden

Vuorossa oleva pelaaja nostaa pakasta kortin ja asettaa sen eteensa, ‘ i
pelaajien kortit. Pelaajalla on kolme eri mahdollisuutta toimia: ﬁ

1) pelaaja voi tehda parin korteistaan. Tassa tapauksessa pelaaja
ottaa parin ja laittaa sen pakkaan viereensa pinoon, jossa on
voitetut kortit.

D)y <) B)E)c)pd o)) S) &

D <) &P (




Pelaaja voi tehda korteista parin jonkun toisen pelaajan kortin
kanssa. Tassa tapauksessa pelaaja ottaa oman korttinsa ja toisen
pelaajan kortin ja tekee niista parin ja laittaa sen pakkaan
viereensa, voitettujen korttien pinoon.
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Pelivuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Pelin loppu:
Peli loppuu, kun kaikki kortit ovat loytaneet parin.
Se pelaaja, jolla on eniten kortteja, voittaa pelin.

A game by Babayaga
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